A hunok - Kiildetés 1: Isten ostora = = Ny. Rémai Bir.
""""" Perzsak
Attilanak életben kell maradnia, és biztosra kell — Scythian

venniink, hogy Bleda meghalt. Végiil pedig
vissza kell vinniink Attilat a taborba.
A Nyugat-Rémai Birodalom altal
elfogott hunokat ki kell

szabaditanunk, valamint
szabaditsuk ki a scythian

kémet is. Pusztitsunk el legalabb IE -

kett6t, a harom ellenséges népbdl.

Kém: Miutan kiszabaditottuk a kémet, a scythian
nép szoévetséget ajanl nekiink. Nyugodtan fogadjuk el,
legalabb egy ellenséggel kevesebb.

Lovak: Vigyunk magunkkal lovakat a scythian taborba, mert a szévetség megerésitése érdekében 10
lovat kérnek hadisarcként. Kuldjiink el egy katonat - miel6tt még kiszabaditjuk a kémet -, hogy a
sziikséges lovakat begy(ijtse.

Farkasok: Vigyazzunk a farkasokkal! Lehetdleg kerdljik el a vellik valo talalkozast. Csak figyeljik meg a
térképen jelzett utvonalat.

Szovetség (T): Ezen a helyen tudjuk a lovakat beszolgaltatni és elfogadni a scythian-ok altal ajanlott
szbvetséget.

1: Itt kell megdinlink Bleda-t. Ezutan csak csatlakoztassuk az itteni embereket a sereglinkhéz.
2: Szabaditsuk ki az itt Iévé hunokat és a kémet. Most mar elpusztithatjuk a Nyugat-Rémai Birodalmat.
3: A scythian szovetség utan mar csak le kell gyézniink a perzsakat.

— killonb6z6
varosok

A hunok - Kiildetés 2: A nagy ut

Miutan a sajat falunkat felépitettiik, fosszunk ki
minden falut és képezziink egy sereget,
majd pusztitsuk el a réomai erédot.

Var

Szerzetesek

Teleplilés: Itt épitsik fel a
teleplilésiinket, és gondoskodjunk az
utanpatlasrol. Kildjlink innen két munkast
a vad n6ékhoz (3).

1: Széfia. Miutan a féépuletet leromboltuk, taplalék-
hadisarcot kapunk.

2: Naissus. Romboljuk le az épileteket, hogy fahoz jussuk.

3: Vad nék. Kildjunk egy lovast hozzajuk, hogy az egyik ajanlatot tegyen nekik. Ha késébb még két
munkast is odakildiink, akkor ezeket megtartjak. Idomitott farkasaik vannak, és nagy mennyiségu halélos
petardakat birtokolnak.

4: Adrianople. Pusztitsuk el a banyasztelepeket, hogy aranyhoz jussunk. Vigyazat: az ott varakozé
szerzetesek megprobaljak attériteni a harcosainkat, és igy a katonainkat ellenséggé valtoztathatjak. Ezért
mar régtén a megérkezéskor 6ljik meg a szerzeteseket.

5: Thessalonica. Romboljuk le az egész telepiilést, majd tartsunk meg két munkast.

6: Dyrrhachium. A varkertbdl szabaditsuk ki az elfogott katonat.

7: A rémai eréd. A folddel egyenlévé kell tennlink. Ehhez sziikségiink lesz legalabb 50 emberre, és persze
az ostromgépekre.
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A hunok - Kiildetés 3: A konstantinapolyi falak - = Philliippopilis
'''''' Constantinople

— Marcianopolis

Szedjink be 10 000 arany értékd hadisarcot a
rémai lakossagtol.

Kikots: Epitsiink itt egy kikétét,
annak ellenére, hogy szinte
esélyink sincs ra. Ezutan
a kovetkez6 lépésiink az
legyen, hogy rengeteg hajoét
gyartsunk.

Flotta (F): Sullyessziik el az ellenséges
sereg kereskedelmi hajoit. Jutalomként
bezsebelhetiink 500 aranyat.

1: Az ellenség kikotéjét le kell rombolnunk, ezért 1000 aranyat tudhatunk magunkénak. Miutan a kikotét
elpusztitottuk, mar partra szallhatunk a gyalogos egységeinkkel is, és megkezdhetjiik a Csoda (3)
lerombolasat.

2: Az itteni kikotoket is égessiik fel, amiért a lakossag 2500 aranyat fizet.

3: Afolddel tegylik egyenlévé a Csodat, hogy jelentésen kdzelebb keriljiink a kiildetés befejezéséhez. A
Csoda lerombolasaért 6000 aranyat tudhatunk a zseblinkben hadisarc gyanant.

4: Most mar mindent lerombolhatunk, amit talalunk. Ezért 500 aranyat fizetnek nekiink.

5: Ahhoz, hogy anyagi helyzetiinket még jobban megnoveljik, a kévetkezéket kell tenniink: a)
Phillippopilis-t meg kell tdamadnunk, hogy Gjabb 500 arannyal legyilink gazdagabbak

b) a féépiletet romboljuk le. Ezért 6sszesen 3000 aranyat kapunk.

6: Végso lépésként pedig tamadjuk meg Marcianopolis-t. A varos lerombolasaért Gjabb 3000 aranyat
kapunk, ami mar tébb mint elég a kildetés befejezéséhez.

A hunok - Kiildetés 4: Egy barbar sereg

Pusztitsuk el Orlean-t, Metz-et és Burgund-w..u.

1: Rogtén a kezdés utan annyi -t ]

embert gy(jtsiink 6ssze ezen _.I'"" - * ‘.‘--'b"‘
a teriileten, amennyi iy 3
lehetséges. Rendezziik
egységes sereggé a szétszort
katonakat.

2: Ennél a helynél két lehetséges
valasztas is eléttiink all. Egyrészrél bevehetjuk
Burgund-ot, masrészrél pedig szévetséget kdthetiink
a néppel. Ha elég koviink van, és van legalabb 500
aranyunk — elvégre egyszer(ibb megoldas -, akkor a burgundiak

szovetkezni fognak velink. Ehhez tehat 500 aranyat kovetelnek és — a tisztességiink bizonyitékaként —
azt, hogy épitslink nekik ezen a telepiilésen egy varat. Figyelem: erre minddssze csak tiz perclink van!
Ha kevés koviink van, akkor lehetséges, hogy az eltelt 6t perc utan beadllitsuk az embereket kovet fejteni,
de akkor biztos nem fogjuk befejezni a megadott idén bellil. Tipp: ha szovetségre akarunk Iépni, akkor
mar a Burgund felé vezeté utunk elején el kell kiildenink az embereket kdvet fejteni.

3: Vegyiik be Metz-et. Ha elkiildtiik az embereket fejteni, akkor a tdamadas idejére rendeljik vissza 6ket a
csapatunkba. Nélkulik elég nehéz lenne bevenni Metz-et.

4: Végezetiil pedig vegyik be Orlean-t. Miutan elfoglaltuk, indulhatunk is az 5-6s irdanyba.

5: Itt talalkozhatunk a Nyugat-Rémai Birodalommal, akiket idaig tldéztink. Pusztitsuk el az ellenséget,
hogy befejezhessiik a kildetést.

- = Metz
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A hunok - Kiildetés 5: A katalan mez6k

= = Ostrogoth
""""" Visigoth

Pusztitsuk el a rémaiakat, valamint a visigétokat
és az alan-okat.

Semleges nép
SZovetséges

1: Epitsiink itt egy telepiilést,
és létesitslink egy hadsereget. Mar
kezdetben elegendé mennyiségu
nyersanyagunk van, hogy a szokasos
technoldgiakat tovabbfejlessziik. Ugyeljiink ra,
hogy mindig tobbfajta egységet képezziink, igy késébb a
lovassagot vagy az ijaszokat kombindlni tudjuk. Ezt a
kombinalt haderét aztan egy egységbe rendezzilk. igy tudjuk példaul a landzsasokat és az ijaszokat egy
alakulatba egyesiteni, illetve a lovassagtol konnyen szétcsatolni az ijaszokat, mikdzben a landzsasokkal
segithetlink nekik tulélni a csatakat.

2: Igazzuk le a visigétokat.

3: Az alan-okat is.

4: Az alan-allomasokat (3 és 4) el kell pusztitanunk. Ne alljunk le a lakéhazaknal, hanem azonnal
induljunk a katonai és a gazdasagi épiletekre.

5: Szemtdl-szembeni harc a Nyugat-Rémai Birodalommal. Fontos: Mivel a rdmaiaknak sok épiletiik van,
ezért azokat romboljuk le az ostromgépek bevetésével. Védjik meg ket a lovassaggal, mert nem tudjak
magukat oltalmazni és igy kdnny( célpontot jelenthetnek az ellenségnek. A landzsasokkal és a lovasok
tobbi részével pedig tdmadjuk meg az ellenfél katapultjait.

A hunok - Kiildetés 6: Roma bukasa — Varosallamok
Pusztitsuk el Padovat, Milanot, Veronat és
Aquileiat. Attilanak életben kell maradnia.

Var: Ha nem akarunk
felesleges rizikét vallalni,
akkor Attilat elhelyezhetjik
ebben a varban. igy
mindenféleképpen életben fog
maradni, és a hadseregiink nélkile is
képes felvenni a harcot.

Csoda: A csodat feltétlendl le kell rombolnunk. Mivel
ha egy csoda tul sokaig all, akkor automatikusan
elvesztettik a kildetést. Az 1, 2, 3 és 4 szadmok mutatjak, hogy
a fal melyik pontjardl tudunk kivilrél beléni a csodakra, igy nem kell behatolnunk a varosokba, hogy el
tudjuk 6ket pusztitani. Ahhoz, hogy késébb a varosokat is leromboljuk, ostromgépeket kell hoznunk.

Leo: Itt talalkozik Leo a papaval, mikor Réma kapituldlasat bejelentik és ezzel befejezédnek a hunok harcai.

1: Padova: Ezt a varost kell el6szér lerombolnunk, mivel a védelmi erejik nagyon gyenge.

2: Aquileia: A kikoté feldl lehetéségiink van arra, hogy a varost vizi uton megtamadjuk, de vigyazzunk, mert
az ellenség is hasznélhatja a kikoétét védelmi vonalnak.

3: Milané: Milané nem fog semmi gondot okozni.

4: Verona: Mar az elsé tAmadasnak sikeresnek kell lennie, ezért lehetéleg nagy haderével vonuljunk oda.
5: Nyugat-Rémai Birodalom: Ne aggddjunk a rémaiak miatt, csak romboljuk le, mint a masik négy varost.
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El Cid - Kiildetés 1: Testvér testvér ellen q-‘q - = Szbvetséges ter.
------ Alfonso kiraly
A lovagi tornat kell megnyerniink, majd Alfonso — szerzetesek

kiralyt ejtsiik foglyul.

A lovagi torna helyszine: mindkét
ellenféllel kiizdjink meg. ’ Wi, S ST
Lé: Miutan megkuizdéttiink %
a tornan az elsé ellenféllel,
szalljunk léra és kiizdjink meg
léval egyitt a tornan a masodik
ellenféllel.

Reliktumok: A szerzetesek mindenféleképpen El
Cid-hez csatlakoznak. Ugyeljiink ra, hogy az ellenséges
szerzetesek ne lopjanak el minden reliktumot, ezért rogtén a
csatlakozas utan kildjink 5 vagy 6 katonat a templomhoz, hogy a tolvajlast megakadalyozzuk.

Katonak: A katonak roégton azutan csatlakoznak hozzank, hogy mindkét csatat megnyertiik.

Hodito: Csatlakoztassuk az egységeket, miutan belovagoltak.

Csatlakozas: A jobbagyok hozzank fognak csatlakozni, ha felkeressiik 6ket. Figyelem: El Cid-et
személyesen kell odakuldeniink, csak azutan csatlakoznak a seregiinkhoz.

Telepulés: Létesitslink itt egy telepiilést, miutan a jobbagyok a mi oldalunkra alltak. Sancho kiraly
hadisarcot fizet, hogy a sziikséges hadigépeket és az éplileteket meg tudjuk épiteni.

Var: Alfonso kiraly vara. Le kell rombolnunk, hogy a masodik kiildetéscélt teljesitsiik. A megépitett
ostromgépekkel romboljuk le a varosfalat. Miutan leromboltuk, Alfonso kiralyt El Cid-del személyesen kell
a torna helyszinére kisérni.

El Cid - Kiildetés 2: Ellenségem ellensége - = Motamid
Akadalyozd meg a toledo-i 14zadast, valamint
taldld meg Toledo-ban anégy reliktumot. ﬂ*‘
* =
Szallité Hajok: Vegylk be a
szdllitohajokat, és
hajézzunk at velik a
szerzetesek szigetére. El Cid-
nek mindenféleképpen a fedélzeten
kell lennie, kilonben a szerzetesek nem
allnak széba vellnk.

Figyel6tornyok: Ha elsésorban észrevétlenek akarunk
maradni, akkor nem szabad a tornyoknal 1évé hidon
atkelniink.

Reliktumok: 4 reliktumot kell talalnunk Tolado-ban.

1: Biztos Ut vezet ezen a hidon keresztil. Ha elérjik az ellenséges varosfalat, romboljuk le, hogy a varosba
juthassunk.

2: Romboljuk le a kolostort, és gydijtsiik be a négy reliktumot.

3: Ezutan visszamehetilink a biztonsagos hidon, vagy révid Uton elpusztithatjuk a figyel6tornyokat a masik
hidnal. Mindenesetre figyeljink arra, hogy szerzeteseink mellé testéroket adjunk, hogyha ezen a hidon
akarunk atkelni.

4: Menjlnk vissza a telepulésiinkre, hogy minden reliktumot a katedralisban elhelyezhessiink. Figyelem:
fontos, hogy ne rogton az egyes reliktumok megszerzése utan vigylik Imam szerzeteshez, kildnben nem
arulja el a szandékat.

5: Miutan mind a négy reliktumot begyujtéttik, vigyik 6ket a szallitohajokkal a szigetre Imam szerzeteshez.
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El Cid - Kiildetés 3: Cid hatalma = = Motamid
""""" Berrenguer

— Alfonso kiraly

El Cid-nek életben kell maradnia. Keressiink egy Uj
varost, ahol letelepedhetiink, és egy Uj uralkodoét,
akit szolgalhatunk.

Tovabbi célok:

- Motamid-del talalkozni
Zaragoza-ban

- Alfonso varat lerombolni ~
- A berenguer-eket legy6zni Zaragoza
kapuinal

- A berenguer teleplilést elpusztitani

Lé: Fontos: El Cid hlséges lovat vigyilk magunkkal az aton.
Szbvetségeseket megtalalni az Alfonso varahoz vezeté uton.
Gylijtsiik be a telepiiléseken elhagyott embereket El Cid lovaval, és a szovetségeseket, akik a segitségiinkre
lehetnek a késébbi harcokban. Vigyazzunk a kelepcére: harom harcos var rank két skorpiéval. Kuldjiink egy
embert a kdzelben tartézkodd szévetségekhez, hogy aztan a segitséglinkre legyenek.

Var: Alfonso varat le kell rombolnunk. Kildjiink egy kiildéttet a semleges telepiléshez (alsé sarok), hogy még
tobb szovetségest allitsunk az oldalunkra. Motamid beenged minket a birodalmaba, taldlkozzunk vele a varnal.
5: Ennél a pontnal le kell gy6zniink a berenguer el66rsot.

6: Létesitsiink itt egy telepilést, a csatak alkalmaval megszerzett hadisarcbol. Hozzunk létre egy itéképes
hadsereget, amit — amikor mar elég erésnek véljik — kiildjiink a berenguer teleplléshez. Pusztitsuk el a
berenguer-ek sziil6falujat. Figyeljiink a védelemre is, mert egy a hatunk mogott fekvé Berenguer-teleplilés
megnehezitheti az életlinket. Ezért osszuk szét a seregiinket, és az embereink egy kis részét kuldjiink ehhez a
telepliléshez, hogy az esetleges hatsé szandékot ezzel megakadalyozzuk.

El Cid - Kiildetés 4: Fekete 6rok = = Yusuf

------ Alfosos tabora

Kovesstik a lovagot, hogy Alfonso-t kiszabaditsuk, El — Black Guard N

Cid-nek és Alfonso-nak életben kell maradnia.

Tovabbi célok:
- Kisérjuk Alfonso-t a nyugatra 1év6 _
taboraba

- Pusztitsunk el hat Fekete-6r
kikotot

Startpont: Itt talalkozunk egy lovaggal, aki
Alfonso seregébdl jott, hogy elvezessen minket a
kiralyhoz, és kiszabaditsuk 6t.

Alfonso kiraly és a lovagja. Seregink igen kevés Yusuf
katonai ellen, igy a segitségére sziikségunk van.
Yusuf erés hadserege

Kikotok: Epitsiink kikotot, hogy hajoinkkal el tudjuk pusztitani a Fekete-6r kikotoket.

1: Segitslink Alfonso-nak a Yusuf-fal vivott harcban.

2: Yusuf seregébdl egy masodik csapat is megtamadja csapatunkat. Ahhoz, hogy nehogy az ellenség kezére adjuk
Alfonso-t, meg kell osztanunk a seregiinket. Az egyik rész mint védfal harcoljon Yusuf serege ellen, mig a masik rész
Alfonso kiralyt kisérje biztonsagba.

3: Vigyuk Alfonso-t a sajat taboraba, ahol munkasok is vannak. Az 6 segitséguikkel tudunk a késébbieken majd kikotéket
létrehozni.

4: Epitsiink itt kikot6t az tjonnan csatlakozott munkasokkal. Ha a kikotét felépitettiik, akkor nincs mas dolgunk, csak hogy
egy erds flottat hozzunk létre, nyolc hajénal kevesebb nem tanacsos! Ezutan tdmadjuk meg a hat kikétét (F), hogy
elpusztitsuk 6ket. Ha tal nagynak véljiik az ellentdmadast, akkor a foldrél tAmogathatjuk hajéinkat a gyalogsaggal, ami
persze sziikségmegoldas is lehet.
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El Cid — Kiildetés 5: Valencia kiralya - = Valencia

El Cid-nek életben kell maradnia és egy Uj varost kell
talalni az élethez.

- Védjik meg Denia-t

- Mentsiik meg Denia-t és
keressiink egy Uj bazist
(Valencia)

- Védjik meg Valencia-t, amig fel
nem épiil a csoda

Berengische katonak
Szovetségesek: A térképnek ezen a pontjain
missziondriusokat, munkasokat vagy lovagokat talalunk, akik
a sereglinkhdz csatlakoznak, ha felkeressiik 6ket.

Csoda: Védjik meg a csoda épitkezését. Katonainkat jaréroztessik koriilotte, és figyeljunk ra, hogy a kapukat
megjavitsuk, mikor az ellenség megprébal betorni.

1: Ezen a helyen berengische katonak allomasoznak. Prébaljunk meg el6szér nem harcba bocsatkozni vellk,
hanem menjiink be a varosba megmenteni Denia-t. Ott szévetségesek fognak rank varni, és a varosban
csatlakoznak hozzank.

2: Denia-ban is egy Ujabb szdvetségesre lelhetiink tovabbi harcaink folyaman.

3: Menekitsik ki Denia-t, mert nincs ra méd, hogy megvédjik a varost. Most mar csak egy Uj varost kell
taldlnunk. Menijlink hat Valencia-ba. Vigylik magunkkal a munkésokat, és gyujtsik be a tébbi szdvetségest is
utunk soran.

4: Létesitsiink itt egy telepiilést, és fejlessziik ki a szilkséges technolégiakat. Ovjuk meg a csodat, amig teljesen
fel nem épdil.

El Cid - Kiildetés 6: Visszahodito - = Fekete hajok
'''''' Velencia

Kizdjiink Yusuf harom seregével, a Fekete- — Fekete sereg
6rokkel, és a Fekete-6r flottaval. El Cid
holttestének nem szabad

megsériilnie.

Cid holtteste: El Cid testét
a katonak nem pusztithatjak el,
mig a kiildetésnek vége nem lesz.
Kikoto: Vigyazat: a Fekete-6r flotta a Yusuf
tengerrdl fog tdmadni. Ezért legkevesebb négy
hadihajét épitsiink, hogy megvédhessuk a kiktdnket.

1: Allitsunk 6t 6rt a test mellé, igy megakadalyozva annak elrablasat. Epitsiik fel ekdzben a telepiilést és
a sziikséges éplileteket, hogy a megfeleld technologidkat kifejleszthessik.

2: Fekete-6r sereg: Probaljuk meg el6szér megtamadni a sereget, még mielétt 6k tennék meg ezt, és
azzal meglepetést okoznanak.

3: Tamadjuk meg a masik Fekete-6r sereget is, és pusztitsuk el 6ket.

4: Gybzziik le a Fekete-6r flottat. Miutan a flottat is sikeresen elpusztitottuk, most mar nyugodtan
felépithetjik Utoképes seregiinket, hogy aztan megtamadjuk Yusuf-t.

5: Yusuf-ot megdlni. Ezt csak tengeri Gton tudjuk megvalésitani. Ehhez legkevesebb, mint két
szallitohajét pakoljunk fel katonakkal és ostromgépekkel. Hat-nyolc hadihajonak kell a szallitohajokat
kisérnie. Miutan partra tettilk az embereinket, a kdzelbdl a hadihajékkal tdmogathatjuk &ket a tengerrdl.
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